PARTIE EXECUTION :

L’onglet « exécution » a pour rôle d’afficher l’arbre binaire courant de l’onglet création, d’y appliquer des algorithmes (du groupe 2), et d’afficher les résultats obtenus. 

L’onglet exécution se présente ainsi :
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(1): barre pour choix et lancement des applications

(2) et (3): onglets pour la représentation des résultats des algorithme    d’ordonnancement

(3) : arbre d’ordonnancement de consommation minimale en ressources

(2) : courbe représentative des ressources nécessaires a cet ordonnancement

REM : on affiche un arbre/courbe à la fois ;

Dans le cas d’un résultat multiple, l’utilisateur dispose de                boutons pour passer d’un résultat à un autre.

(4) : panneau d’affichage d’informations divers

barre de lancement 

      // Seb mets ici une description des différents boutons de ta toolbar

affichage d’un arbre

Par un raisonnement mathématique et géométrique que nous expliciterons dans un rapport suivant (dans une classe AffichageArbre), l’arbre est affiché en respectant une bonne répartition spatiale sur la fenêtre et chacun de ses composants (sommets et arêtes) possèdent une zone de cliquage renvoyant à des évènement que nous allons définir par la suite. 

a) aspect graphique
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Comme indiqué, cet affichage s’effectue selon certains paramètres qui seront détaillés dans la partie paramétrage.

Nous ferons ainsi appel a des méthodes ou attributs de la classe correspondante.

b) aspect évènements

Sur cet arbre, deux actions seront possibles :

La première est de suivre un sommet : dans ce cas, le sommet choisi change de couleur (changement directement dans sa structure) toujours selon les paramètres choisis (réaffichage de l’arbre).

La deuxième est d’afficher certaines informations sur le sommet, type d’information choisi dans l’onglet paramétrage.

Comme précédemment, nous ferons appel à des méthodes ou attributs de la classe Paramétrage correspondante (méthode InfoSommet()). 

Ces évènements sont proposés par un simple clique droit sur un sommet (ou arête), donnant accès au menu contextuel suivant :
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Le choix « paramètres » amenant directement a l’icône de paramétrage.

// après je ne sais vraiment pas quoi mettre concernant l’onglet courbe !!

   je ne sais même pas ce que représente vraiment la courbe

   ni pour la panneau « Rapport » !!!
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